JoyToKey 小软件替换键盘和鼠标功能说明:
有些游戏(比如一些网络游戏)不支持手柄,只能用键盘和鼠标,本软件可以把键盘和鼠标上的按键转换到手柄上对应的按键,从而实现用手柄替换键盘和鼠标玩游戏，具体说明如下：
1 只有手柄正确连上电脑，也即电脑能正确识别（识别后可以在游戏控制器中看到），本软件才能打开。

2 使用本软件前需要具体熟悉你所玩的游戏中需要用到键盘和鼠标上的哪些按键（因为不同游戏对应键盘和鼠标上的按键可能不同，需要针对每个游戏设置，设置的按键虽然不同，但设置方法完全一样，当然可以在游戏过程中随时修改设置）。

3 下载后解压缩双击打开其中的[image: image1.png]3
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本软件可对多手柄同时进行设置，[image: image3.png]Joystick 1



代表手柄1，[image: image4.png]Joystick 2



代表手柄2,需要设置相应的手柄就切换到相应的界面。
现在以[image: image5.png]Joystick 1



为例进行说明，[image: image6.png]T2



这一排代表手柄上的各个键(当然手柄上的键可能没有这么多，只需要设置手柄上所用到的键就可),该排的[image: image7.png]
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，[image: image10.png]


分别代表手柄上的左，右，上，下方向键, [image: image11.png]Button 1



一般代表手柄上的一号键，[image: image12.png]Button 2



一般代表手柄上的二号键，以此类推，具体以在游戏控制器中的测试为准（比如说在游戏控制器中测试时按手柄的某个键时，测试界面上的某个号可能会变亮，那么手柄上的这个键就代表这个号）。[image: image13.png]


这一排代表键盘或鼠标上的各个键，如果后面显示关闭表示没有设置，如果需要设置就对它进行双击，此时将打开设置界面。
现在举一个例子说明设置游戏中的几个键，其它的方法一样，以些类推。

比如某个游戏中用到键盘上的[image: image14.png]


，[image: image15.png]


，[image: image16.png]


，[image: image17.png]


的几个方向键，还用到键盘上的E和R键，现在我想用手柄完游戏，用手柄上的 上下左右方向键 代替键盘上的[image: image18.png]


，[image: image19.png]


，[image: image20.png]


，[image: image21.png]


，用手柄上的1号键代替E，用手柄2号键代替R，具体设置如下。
双击[image: image22.png]T2



下面的[image: image23.png]


，将打开如下界面，[image: image24.png]#E [ m= B | e | wm |
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注意到了[image: image25.png]EITHIE 1 8 < AOTHhER



表示现在正在设置手柄上的 左方向键，[image: image26.png]


选项表示现在正在设置代替键盘，现在把光标定位在[image: image27.png]Fu1



这个里面，按下键盘的[image: image28.png]


，然后[image: image29.png]


。这样一个按键就设置成功。此时键盘上的[image: image30.png]


将被 手柄上的左方向键替换。其它的几个键方法一样，最后设置完的界面如下。[image: image31.png]2
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如果发设置更多的键，方法同上。
4 当游戏中所需要的键盘上的所有键设置完成后，只需要把这个小软件最小化（不用关闭），它将会隐藏在你的右下角图标中，当需要时双击它就会重新打开设置窗口以便随时可以设置。

5 下次游戏时再次打开软件时，上次的设置将会保持不变，可以继续使用。（除非你点了清除全部设定）。

6 你也可以保存多个设置，方法是[image: image32.png]b



，这样你打开相应的游戏时就选择相应的设置。

7 当然你也可以设置代替鼠标，方法是[image: image33.png]


，然后进入里面设置。
